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Elixirとは？
2012年に登場した関数型言語

Erlang VM上で動作
•高い並列性能を誇る
•軽量かつ頑強なプロセスモデル
•耐障害性が極めて高い

Rubyを基にした言語設計
•習得しやすく生産性が向上する
•WebフレームワークPhoenix
   !応答性が極めて高い
   !Channel，LiveView

José Valim Chris McCord



Elixirプログラミング
の気持ち良さ
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The Elixir Zen Style
• Zen is the essential beauty. 
禅は本質美である


• The essential of programming is data transformation 
プログラミングの本質はデータ変換である


• The Elixir Zen style is a programming style that pursues data-transformation-based 
programming. 
Elixir Zen スタイルはデータ変換プログラミングを追求するスタイルである

list = 1..1_000_000 |> 
Enum.to_list


list  
|> Enum.map(&foo(&1)) 
|> Enum.map(&bar(&1))



Elixir Zen スタイル1: Enum.map＋ パイプライン
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1..1_000_000 
|> Enum.map(&M.foo(&1)) 
|> Enum.map(&M.bar(&1)) 
 
defmodule M do 
  def foo( n ), do: n * 2 
  def bar( n ), do: n + 1 
end

•右のコード例 

• 1から1,000,000までのリ
ストに 

•各要素に foo を適用(x2) 

• 各要素に bar を適用(+1) 

• した結果を得る



Shared Data

Core #1 Core #2

3.14

Elixir は全てがイミュータブルである
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Don’t 
Update

Don’t need to 
stop processing

1..1_000_000 
|> Enum.map(&M.foo(&1)) 
|> Enum.map(&M.bar(&1)) 
 
defmodule M do 
  def foo( n ), do: n * 2 
  def bar( n ), do: n + 1 
end



Elixir Zen スタイル2: バイナリ＋パターンマッチ

•バイナリデコーダを作る場合 

• CPUエミュレータ 

•バイトコードインタプリタ 
• ELFバイナリのダンプ 
•MIDIシーケンサなど 
•あるビット列に合致するかどうかで
条件分岐するプログラミング 

• Elixir ではバイナリ＋パターンマッ
チで美しく書ける！
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defmodule Midi do
  def decode(<<>>), do: []

  def decode(<<
  8::size(4),
  channel::bitstring-size(4),
  velocity::bitstring-size(8),
  rest::bitstring()
  >>) do
  [{:note_off, channel, velocity}] ++ decode(rest)
  end

  def decode(<<
  9::size(4),
  channel::bitstring-size(4),
  velocity::bitstring-size(8),
  rest::bitstring()
  >>) do
  [{:note_on, channel, velocity}] ++ decode(rest)
  end
  …
end



Elixir Zen スタイル3: デバイスドライバプロセス

•従来だとI/O操作には同期・排他制御が必要だが煩雑 

• ElixirではあるデバイスのI/Oを操作するプロセスを1つに集約  
(言わばデバイスドライバ) 

•他のプロセスからI/Oを操作したい時にはプロセス間通信でメッセージを送る 
•メッセージはデバイスドライバに入る前に直列化されるので，デバイスドラ
イバの中で同期・排他制御をしなくていい！ 

•この仕組みを抽象化したモデルがアクターモデル (Actor model) 
•デバイスドライバはPortやNIFを使って，C言語などの他言語を組込める 
•詳しくは Justin の基調講演で図示・解説があるので，お楽しみに！
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ElixirでIoT!!
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Nerves!!
https://nerves-project.org/

https://nerves-project.org/
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