
LED-Camp9 アンケート集計
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事前アンケート１
事前アンケート１では、事前課題を受ける前の参加者の事前知識をチェックした。事前課題
受講後にも同じ設問に回答いただいた。

・オンラインコミュニケーションについて

・チームビルディングについて

・スクラムについて

・モデル駆動開発について
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オンラインコミュニケーションについて
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オンラインコミュニケーションについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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モデル駆動開発について
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モデル駆動開発について
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モデル駆動開発について
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事前アンケート２
事前アンケート２では、事前アンケート１と同じ設問に回答いただき、事前課題の理解度を、
確認した。

・チームビルディングについて

・スクラムについて

・モデル駆動開発について

・運営のためのアンケート
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オンラインコミュニケーションについて
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オンラインコミュニケーションについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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モデル駆動開発について
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モデル駆動開発について
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モデル駆動開発について
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事前アンケート３
事前アンケート１と同じ設問に回答していただき、事前課題の理解度の変化を確認した。

・オンラインコミュニケーションについて

・チームビルディングについて

・スクラムについて

・モデル駆動開発について

・LED-Camp全体について
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オンラインコミュニケーションについて
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オンラインコミュニケーションについて
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オンラインコミュニケーションについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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チームビルディングについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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スクラムについて
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モデル駆動開発について
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モデル駆動開発について
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モデル駆動開発について
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LED-Camp全体について
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LED-Camp全体について
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LED-Camp全体について

・質問をするということの大切さを学ぶことができたし、その能力をつけることができました。

・チームビルディング

・役割を分担する能力

・自分で全部やりたいと思ってしまうので、人に作業を任せたり、新しいタスクをお願いしたりする　ことを意識
的にやってみました。

・スクラムは、短いスパンで動くものが出てくるので話し合いがしやすい

・短期間ながらも，チーム開発におけるコミュニケーション（特にオンラインでの）やスクラム開発　の経験を得
られた．またステートマシン図と実際の動作の対応を感じることが出来た．

・スクラム開発への理解が深まったと思います。実践してみることで気を付けなければいけないこと　や進め
方がわかりました。

・Astaを使った組込み技術

・オンラインでのコミュニケーションやチーム開発について、どのような姿勢で取り組めばよいのか　が理解で
きました。

・astah の使い方や、使用しての組み込み開発

・アジャイル開発の進め方、チームビルディングを行う上でのコミュニケーションの重要性、ステー　トマシン図
の作成方法
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LED-Camp全体について

・本当に実行委員の皆様には、お世話になりました。様々なツールを活用して混乱をもたらしてしま　い申し訳
ありませんでした笑

・とても楽しかったです。

・事前学習内容を把握していてもなお，知識として学ぶことと実際に経験することでは大きな違いあ　ると改め
て感じた．スクラムによるチーム開発やMDDで成果物をつくることを実際に経験できる　貴重な機会でした．
ありがとうございました．

・コミュニケーションの取り方やチーム開発、モデル駆動開発など、様々なことを楽しく学ばせてい　ただきまし
た。3日間ありがとうございました。

・Astaを使った組込み技術だけでなく、オンラインの特有の話しやすい雰囲気を作り方など、技術だ　げでな
く、オンラインコミュニケーションについても学ぶことができました。

　今回は下呂温泉でなく、オンラインで残念でしたが、チーム開発は問題無く進むことができたので　良かった
です。

　3日間ありがとうございました！

・本当に楽しかったし、心の底から参加できて嬉しいと思っています。改めて、ありがとうございま　した！

・急なルール変更/仕様変更などがあれば、実際の現場感があって面白いなと思いました。

　初日に運営の方に夜遅くまでステートマシン図の作り方を教えていただきました。

　とても感謝しています。ありがとうございました。
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１日目アンケート
・オンラインコミュニケーション
・チームビルディング
・みんなでScrum!!
・モデル駆動開発
・１日目全体を通して
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オンラインコミュニケーション
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オンラインコミュニケーション
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オンラインコミュニケーション
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チームビルディング
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チームビルディング
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チームビルディング
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みんなでScrum!!
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みんなでScrum!!
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みんなでScrum!!
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モデル駆動開発
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モデル駆動開発
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モデル駆動開発
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モデル駆動開発
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モデル駆動開発
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１日目全体を通して
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２日目アンケート
・チーム開発実習

・２日目全体を通して
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チーム開発実習
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チーム開発実習
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チーム開発実習
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チーム開発実習
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チーム開発実習
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チーム開発実習
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２日目全体を通して
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３日目アンケート
・チーム開発実習

・３日目全体を通して

84



チーム開発実習
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チーム開発実習
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チーム開発実習
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チーム開発実習
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チーム開発実習
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チーム開発実習
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チーム開発実習
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チーム開発実習
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チーム開発実習

93



チーム開発実習
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成果報告会
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成果報告会

96



成果報告会

97



成果報告会
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３日目全体を通して
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