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製品・サービスの企画・開発のスキルを競う 
(審査規約より) 

競技者のイノベータとしての能力を競う 
(競技規約より) 

実際に製品・サービスを創出し， 
そのイノベーションを示したヤツが 

いっちゃん強いはず 



価値とは，顧客にとっての重大な限界を， 

過去には不可能だった方法を使って， 
他のどの競合でも出来なかったレベルで， 
取り除くことでもたらされるもの 

by TOC(Theory of Constraints) 

価値の定義 



重大な限界 
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「あらゆる所に自分の電源がある」 



飛行機 電車 

カフェ 居酒屋 

学校/図書館 映画館 競技場/スタジアム 

バス 

カラオケ 



【従来の前提】基本的に1日1回の充電 
   ※省電力化/電池の大容量化/モバイルバッテリー 

 

【アプローチ】1日に複数の充電機会 







電力線 
であると同時に 

データ線 



デバイス 
   情報取得 

データ配信 





 デバイス情報 
       にあわせて 

 電力とデータ 
        を供給する 



 ユーザ情報 
       にあわせて 

 供給電流 
        を変更する 

例えば 



「充電」 

 一定時間同じ場所にいる 



場所によっては 

デバイスを制限したい所がある 
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 デバイス状態 
       にあわせて 

 供給電流 
        を変更する 

例えば 



Power and information supply  
based on Device Control 



スマートデバイス 

PoiDeCoプラットフォーム 

 電力源 

 情報源 ユーザ分類 

USB 

アプリ プラグ 

1)プラグから
条件をアプリ
に通知する   

条件  電力源 

 情報源 無料ユーザ 

アプリ プラグ 

・カメラOFF 
・マナーモード 
・無料ユーザ 

3)条件と合致し
ていればプラ
グは電力と情
報を供給する 

電力/情報  電力源 

 情報源 無料ユーザ 

アプリ プラグ 

2)アプリがデ
バイスを制御
してプラグに
応答する 

デバイス状態  電力源 

 情報源 無料ユーザ 

アプリ プラグ 



飛行機 乗客 

自分のスマー
トデバイスを
電源を気にせ
ず使える!! 

自分のスマート
デバイスでゲー
ムもできる!! 

自分のスマー
トデバイスで
映画(情報配

信)も見れる!! 

確実に 
「機内モード」

にできる!! 

座席のディ
スプレイが

不要になる!! 



映画館 
観客 

スマートデ
バイスを充
電できる!! 

自分のスマート
デバイスで映画

の情報を見れる!! 

確実に 
カメラを
「オフ」

にできる!! 

盗撮を防止施
策をしている
と言える!! 

電池を気に
しなくてよ

い!!! 



Win-Win 
利用ユーザ 設置店舗 



イノベーションとは， 
新しいアイデアから社会的意
義のある新たな価値を創造し，
社会的に大きな変化をもたら
す自発的な人・組織・社会の
幅広い変革． 

(出展)Wikipedia 



イノベーションとは， 
後から 

「あれがそうだったのか」 
と気づくもの 



ちょっと未来を見てみよう 
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【従来】スマートデバイスを電池で使う 

 → 電池は，スマートデバイスの「エネルギー源」 
 

【PoiDeCoの世界】スマートデバイスを電源に接続して使う 

 → 電池は，次の電源に繋ぐまでの「バッファ」 

 というパラダイムシフトになる 
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バッテリーを半分にしても大丈夫 
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これってイノベーション？ 
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特許出願中 
事業化検討中 
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CS大会：3位 


